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MODALIDAD DE JUEGO
= « El campeonato se jugaré bajo la modalidad de futbol 7 o futbolito.
» Cada equipo jugara con 7 jugadores en cancha, incluido el arquero.
]_@_[ » El partido podra iniciarse con un minimo de 5 jugadores por equipo.
— * Si un equipo no cuenta con el minimo de jugadores al momento del inicio,

se podra aplicar W.0. segun lo determine la organizacion.

DURACION DEL PARTIDO

« El descanso entre tiempos sera de 5 minutos.

o El arbitro sera el encargado de controlar el tiempo de juego.

» El tiempo podra ser ajustado por la organizacion segun disponibilidad
de cancha o formato del campeonato.

» Cada partido tendra una duracion de dos tiempos de 25 minutos cada uno.

P

INICIO Y REINICIO DEL JUEGO

o El partido comenzara con un saque desde el centro de la cancha.

« El equipo que inicia el partido sera definido por sorteo entre capitanes.

« Después de cada gol, el juego se reiniciara desde el centro de la cancha
por el equipo que recibio el gol.

 En el segundo tiempo, los equipos cambiaran de lado.

CANTIDAD DE JUGADORES Y CAMBIOS

» Cada equipo podra contar con 11 jugadores suplentes.

El jugador que sale podra volver a ingresar durante el mismo partido.
Los cambios deberdn realizarse por la mitad de la cancha

No se permitira ingresar a un jugador sin que el jugador reemplazado
haya salido completamente de la cancha.

Los cambios seran ilimitados, siempre que se realicen de forma ordenada.

ARQUERO

o El arquero podra tomar el balon con las manos solo dentro de su area.

« El arquero no podra tomar con las manos un pase intencional realizado
con el pie por un compariero.

« Si el arquero toma con las manos un pase intencional de un compariero,
se cobrara tiro libre indirecto a favor del equipo contrario.

« El arquero podra salir de su area y jugar como jugador de campo.

 Fuera del area, el arquero no podra tocar el balén con las manos.

* Los saques de fondo se deben realizar con el pie.

» En los Shout out el arquero debe permanecer dentro de su area.

* =
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6 SAQUE LATERAL

» El saque lateral se realizara cuando el balon salga completamente por las lineas laterales.

El saque debe realizarse con la mano

El rival debera respetar una distancia minima de 2 metros.

No sera valido convertir gol directo desde un saque lateral, salvo que el balon toque a otro jugador

. antes de ingresar al arco.

Un saque lateral mal ejecutado sera sancionado con perder el lateral y se le asignara al equipo rival.

7 SAQUE DE META

» Se cobrara saque de meta cuando el balén salga por la linea de fondo impulsado por un jugador atacante.

A » El saque de meta sera realizado por el arquero o por un jugador del equipo.
I * Los jugadores rivales deberan ubicarse fuera del area al momento del saque.
' » El saque de meta debe realizarse con el pie.

TIRO DE ESQUINA

« Se cobrara tiro de esquina cuando el balén salga por la linea de fondo impulsado por un jugador defensor.
El tiro de esquina se ejecutara desde la esquina correspondiente.

El balén debera estar detenido antes de ser golpeado.

El rival debera respetar una distancia minima de 3 metros.

Sera valido convertir un gol directamente desde un tiro de esquina.

El tiro de esquina se debe realizar con el pie.

GOLES

« Sera valido el gol cuando el baldn cruza completamente la linea de meta entre los postes y bajo el travesano.
» Se podra convertir gol desde cualquier sector de la cancha.

« El gol del arquero sera valido si el baldn es jugado legalmente con el pie.

» No sera valido el gol convertido directamente con la mano o el brazo.

FALTAS

* Informacion reglamentn interno.
» Las Faltas seran acumuladas por tiempo, la falta nimero 5 por un equipo se le adjudicara
un shootout al equipo rival y toda falta posterior sera adjudicada a shootout.
Cada tiempo se reinician las faltas.
» Las tarjetas amarillas a jugadores o cuerpo técnico contara como falta acumulable
« Toda Barrida sera considerada Falta mas amarilla directa para el jugador

» Se consideraran faltas las siguientes acciones:
— Dar o intentar dar una patada al rival. — Tocar el balén intencionalmente con la mano,
— Empuijar, sujetar o cargar de forma imprudente. excepto el arquero dentro de su area.

ol iy | ival — Impedir el avance del rival sin disputar el balén.
= OPoarO NGOG SR TN Rcl — Reclamar de forma excesiva o faltar el respeto al arbitro.

— Realizar barridas peligrosas. — Cualquier accion considerada peligrosa o antideportiva por el arbitro.
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1 BARRIDAS
a8
e Las barridas estan totalmente prohibidas.
e Toda barrida sera sancionada como falta y amarilla para el jugador.
/
TIROS LIBRES )
» Las faltas seran sancionadas con tiro libre directo o indirecto, segtn criterio del arbitro.
e En los tiros libres, el balon debera estar detenido.
e Los jugadores rivales deberan ubicarse a una distancia minima de 5 metros.
* El ejecutante no podra volver a tocar el balén hasta que otro jugador lo haya tocado.
» Sila falta ocurre cerca del area, el arbitro indicara la distancia correspondiente para la barrera.
4
PENAL ]
e Se cobrara penal cuando un jugador cometa una falta sancionable dentro de su propia area.
e El penal se ejecutara desde el punto penal.
e El arquero debera permanecer sobre la linea de meta hasta que el balon sea golpeado.
e Los demas jugadores deberan permanecer fuera del area hasta la ejecucion.
e El ejecutante solo podra tomar una distancia de 1 paso. )
MANO y
* Se sancionara la mano cuando un jugador toque el baldn de forma intencional con la mano o el brazo.
e También podra sancionarse cuando la mano aumente de forma antinatural el volumen del cuerpo.
 No toda mano sera falta; el arbitro evaluara intencion, posicion del brazo y distancia del balon.
e El arquero podra usar las manos solo dentro de su propia area.
7
TARJETAS !
e La tarjeta amarilla sera utilizada como advertencia por conducta antideportiva, juego brusco,
reclamos o faltas reiteradas.
» La tarjeta amarilla que se aplique a cuerpo técnico o jugadores por reclamos o insultos
seran contadas como faltas
» La tarjeta roja significa expulsion inmediata del jugador.
e Un jugador expulsado debera abandonar la cancha.
e Si un jugador es expulsado el equipo quedara con 1 menos y es suspendido para la siguiente fecha
e Las tarjetas amarillas seran acumuladas por las fechas, si un jugador cumple 3 amarillas en
distintas fechas el jugador sera suspendido 1 fecha

o — TA\' — /
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EXPULSIONES i
Seran causales de expulsion:

« Agresion fisica o intento de agresion.
* Insultos graves al arbitro, rival, compafiero, publico u organizacion.
« Juego brusco grave.
» Doble tarjeta amarilla.
 Conducta violenta.
e Amenazas dentro o fuera de la cancha.
o Negarse a abandonar el campo de juego luego de ser expulsado. )
W.0. 0 NO PRESENTACION ]
« Se aplicara W.0. cuando un equipo no se presente al partido.
» También podra aplicarse W.0. si el equipo no cuenta con el minimo de jugadores requerido.
e Eltiempo de espera sera de 10 minutos desde la hora programada.
* El equipo presente ganara el partido por marcador administrativo.
« El marcador por W.0. sera de 6-0, salvo que la organizacién determine otro resultado. y
SISTEMA DE PUNTUACION 1
e Partido ganado: 3 puntos.
e Partido empatado: 1 punto + 1 punto ganador de shootout.
» Partido perdido: 0 puntos.
* Partido ganado por W.0.: 3 puntos.
e Partido perdido por W.0.: 0 puntos. )
SHOOTOUT )
« El Shootout se realiza 5 metros hacia dentro después de la linea central,
el resto de los jugadores debe estar detras de la linea central
e El shootout empieza a correr desde que suena el silbato.
« En el momento del desempate. El jugador tiene 5 segundo para realizar el tiro
desde que suena el silbato.
 En el momento del partido. Los jugadores del equipo rival pueden sequir
al pateador desde que suena el silbato
« El arquero no puede salir de su area en este formato b
DEFINICIGN POR SHOOT OUT i
» En partidos eliminatorios que terminen empatados, se podra definir
mediante lanzamientos shootout.
« Cada equipo ejecutara una serie inicial de 3 shootout.
« Si persiste el empate, se continuara con penales alternados hasta definir un ganador.
» Solo podran ejecutar shootout los jugadores habilitados para participar en el partido.
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ARBITRO

* E| arbitro sera la maxima autoridad dentro del campo de juego.

» Sus decisiones deberan ser respetadas por jugadores, suplentes,
delegados y publico.

« El arhitro podra detener, suspender o finalizar el partido si existen
incidentes graves.

e Ef arbitro podra informar a la organizacion cualquier situacion
ocurrida antes, durante o después del partido.

CONDUCTA DE LOS JUGADORES

* [os jugadores deberan mantener respeto hacia rivales, companeros,
arbitros y organizacion.
* No se permitiran insultos, amenazas, agresiones ni provocaciones.

e [a organizacion podra aplicar sanciones adicionales segun
la gravedad de los hechos.

* El jugador que incurra en conducta antideportiva podra ser sancionado.

RESPONSABILIDAD DE LOS EQUIPOS

 (Cada equipo sera responsable del comportamiento de sus jugadores,
suplentes, cuerpo técnico y acompaiantes.

* | os equipos deberan cuidar la cancha, camarines, balones, petos
y demas instalaciones.

e Cualquier dafio causado podra ser cobrado al equipo responsable.

* E| delegado sera el representante oficial del equipo ante la organizacion.

R

SITUACIONES NO CONTEMPLADAS

 Toda situacion no contemplada en este reglamento sera resuelta
por la organizacion.

* |a organizacion podra modificar, complementar o aclarar el reglamento
si lo considera necesario.

* La participacion en el campeonato implica la aceptacion total
de este reglamento.




